Nome Personaggio Dhalia Voss Razza Umana Eta 26

Nome Giocatore .

éCombultlmento @ 26 . P]l __ Velocita in tattica NP E 30
gﬂglhtu PF s -

Atletica 6 2

gResistenza

Punti Esperienza
Attuali

rossimo | Magia ()
Livello :  Spirituale :
Preclude le aMnita elementall

Elementali
© Acqua
O Vento
O Fuoco
O Terra
Energetiche
QO Luce
O Oscurita
QO Sacra
O Magia Nera
Fisiche
(O Mentale
@ Rafforzamento

Conoscenze
Percezione
Ingegno
‘Magia

Ritratto

: Se attivate prima del lanc10 tornano mdletro

Presenza
Empatia % -

ETena-::ia ‘ODR

Ablllta Specnﬁche o 87

Prove di Ablhta r:iﬁjf'l' Competenze Arml
o Combattere con lo Scudo aa® %

D Atletica 6 (({DAscia
:Z@Camlcum e

QD cercare
QD conoscenza 4
oo

(=

D¢ Spadalehlaccm

(@ percezione S
ao Soprawwenza
“Conoscenze

= Artlglar\ato

o Capacnta di creare, riparare e modificare oggetti comuni o
! specializzati.

. Fabbro (lavorazione dei metalli, forgiatura di prodotti di

© ' metallo conosciuti e non)

AttaccoRapido
Robusto

Denaro e Valori  Equipaggiamento
e £ Oggen divalore M i ;
B | | st S
Mowete {3 | Giaco di Maglia in argento resistente
dArgenio | il i .
- Scudo ad energia
Mosce () . Vestileggere dei Garrison

' i LT S . 7 :
Afﬁllanonl T e Ao
i 1 7 Asce da lancio

i Momele
‘BuRenroo ‘Mercante W | di Ottone |

Gemme; | :
Pezzi

Cemme:
Valore




B Appuntl note e Informazioni

| Background (soldato)

Cresciuta in una famlglla dl operai, Dhalia ha forglato la propria
vita come si forgia il metallo con ostinazione e co]pl ben
assestatl
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+2'all’agilita per 1 minuto

+2 atletica per 1 minuto

Vigore +2 per 1 minuto

Forza della Pietra

+] alle prove Vigore, +1 danno dati con armi da mischia, +1 alla
difesa.




